
프로젝트 소개

# 착하게 살자 : 교내 동아리 24시간 게임잼

▶ 모바일 2D 잠입 게임


▶ 밤의 학교에 잠입한 비행 청소년. 학교의 물건을 모두 훔치고 학교를 무사히 탈출하자!


▶ 엔진 : Unity   |   협업 툴 : Notion

참여 포지션 : PM & 기획   |   팀원 수 6명

게임 소개

담당 파트

▶ 시스템, 콘텐츠, UX/UI 기획, 레벨 디자인 등 기획 전반을 담당했습니다.



기획 의도

# 착하게 살자 - 기획 의도

� 빠른 시간 내에 제작해야 하는 게임잼의 특성상, 적은 리소스로 재미있는 플레

이를 유도할 게임을 제작하려 했다. 플레이어의 시야를 제한하여 보이는 공간을 

최소화하고, ‘잠입’이라는 게임의 특성과 긴박한 BGM을 사용해 게임 플레이에 

쉽게 긴장감을 부여할 수 있는 2D 잠입 게임을 개발하기로 결정했다�

� 게임잼 당일 발표되었던 키워드 ‘비행’에 맞게 비행 청소년이 학교의 물건을 훔

치는 게임을 제작하게 되었다. 학교의 1-3층이 각각의 스테이지가 되며, 경비원

에게 들킬 경우 스테이지를 처음부터 재시작하도록 설정해 같은 스테이지를 여

러 번 반복적으로 플레이하게끔 유도했다. 

인게임 플레이 이미지



게임 콘텐츠

# 착하게 살자 - 게임 요소

� 학교 1-3층의 아이템을 모두 훔쳐, 학교를 탈출하면 성공�

� 각 층의 아이템을 모두 소지한 채 계단으로 이동하면 해당 스테이지 클리어

� 맵을 돌아다니는 경비원�

� 획득하면 이속이 감소하는 상한 우유 등 디버프 아이�

� 최종 층의 교장실을 지키고 있는 레이저 감지기

� 학교 곳곳에 놓인 증거�

� 획득하면 이속이 빨라지는 음식 등 버프 아이�

� 각 층의 계단 열쇠

피해야 할 요소 찾아야 할 요소



협업 방식

# 착하게 살자 : 교내 동아리 24시간 게임잼

*실제 게임잼에서 사용한 노션 페이지 캡쳐 이미지


