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통로와 전장에 대해 통로와 전장     북쪽 폐허 2-2     마스 던전 1층    

통로와 전장이 필요한 이유: 몰입 이

 플레이어의 실력이 올라감에 따라 몰입을 만들어
 전장-통로-전장-통로의 구성을 계속 반복하

 시간의 흐름에 따른 난이도를 밸런스있게 구성해야 
 시간이 흘러도 게임 플레이에 계속 몰입할 수 있는 게임 레벨을 만들기 위함



북쪽 폐허 - 2층 2구역

전투 지점 

4곳

문 

곳

나무통

플레이어 시야각

북쪽 폐허 2층 2구역에서 인상적이었던 부분은 지난 스터디 때 아쉬운 점으로 꼽았던 갈림길이었다.

플레이어의 시야에서 양쪽 갈림길이 동일하게 보이는 1층 1구역의 갈림길과 달리,


해당 던전의 경우, 플레이어의 시야에서 갈림길의 막힌 부분은 잘 보이지 않도록 동선을 조성했다.

또 문과 문이 두 번 연달아 이어지는 지점에는 대부분 작은 보상의 나무통이 놓여있어


이는 통로와 전장의 구분을 명확히 하려는 의도로 보인다.


통로와 전장     북쪽 폐허 2-2     마스 던전 1층    



박민지 포트폴리오 - 마비노기 모바일

마스 던전 1층은 스토리의 진행상


이전 분석서에서 살펴보았던 북쪽 폐허 던전 1층보다 나중 시점에 조우하는 던전으로


북쪽 폐허 던전과 비교했을 때 던전의 난이도가 높다.


이에 1층 3구역에서나 분수대를 배치했던 북쪽 폐허 던전과는 다르게


1층 1구역의 시작부터 분수대를 배치해


플레이어에게 이전 던전과는 다른 난이도의 던전임을 인식시키고


직후 계단을 오르는 구조를 활용해 긴장감을 더욱 고조시킨 것이 특징이다.

마스 던전 - 1층 1구역 통로와 전장     북쪽 폐허 2-2     마스 던전 1층    



마스 던전 - 1층 2구역

매우 단순했던 북쪽 폐허 1층 2구역의 지도와 달리

확연히 복잡해진 구성이 특징이다.


또한 야외+밝은 조명을 사용했던 북쪽 폐허와 달리

어두운 실내, 좁은 전장에서의 전투를 통해


긴장감을 높이고자 한 의도가 보인다.

북쪽 폐허 1층 2구역

통로와 전장     북쪽 폐허 2-2     마스 던전 1층    



이전에는 없던 아주 길게 이어지는 오르막 계단 단일 몹으로 길게 이어지는 보스전

(1) 통로와 전장의 긴 반복 - (2) 짧은 길이의 던전 - (3) 곡선형 길에서의 잦은 전투와 보스전 구성으로 템포를 조절했던 북쪽 폐허 1층과는 달리

(1) 초반부터 어려운 난이도를 암시 - (2) 복잡하고 좁은 전장과 통로 - (3) 단순한 길과 굵직한 보스전으로 템포를 조절한 것이 특징


마스 던전 - 1층 3구역 통로와 전장     북쪽 폐허 2-2     마스 던전 1층    



북쪽 폐허 던전 1층 마스 던전 1층

마스 던전 - 1층 3구역 통로와 전장     북쪽 폐허 2-2     마스 던전 1층    

1구역      2구역      3구역 1구역      2구역      3구역

개발진이 원했던 난도는 이정도가 아니었을까 추측...


여러분 의경도 궁금합니당
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